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Prot. n° 1431 Napoli 13/02/2019

Alle Istituzioni Scolastiche di Napoli e provincia
Al sito Web
Agli atti

OGGETTO: Disseminazione e pubblicizzazione Progetto

Fondi Strutturali Europei — Programma Operativo Nazionale “Per la Scuola — Competenze e ambienti per
I"apprendimento” per il periodo di programmazione 2014-2020 — Asse | - Obiettivo Specifico 10.2 - Azione
10.2.2. Miglioramento delle competenze digitali, sempre piu riconosciute come requisito fondamentale per lo
sviluppo sostenibile del nostro Paese e per |'esercizio di una piena cittadinanza nell’era dell’informazione.

Progetto per lo sviluppo del pensiero computazionale, della creativita digitale e delle competenze di
cittadinanza digitale

Denominazione: “Attiva-mente”

Codice progetto: 10.2.2A-FSEPON-CA-2018-1462

CUP: G67118002880007

IL DIRIGENTE SCOLASTICO

VISTO I'avviso Prot. AOODGEFID/2669 del 03 marzo 2017 per lo sviluppo del pensiero computazionale, della
creativita digitale e delle competenze di cittadinanza digitale, a supporto dell’offerta formativa,
“all’innalzamento delle competenze di base, di cui all’Obiettivo Specifico 10.2 del Programma Operativo
Nazionale “Per la Scuola — Competenze e ambienti per 'apprendimento” per il periodo di programmazione
2014-2020;

VISTA la delibera del. Consiglio di Istituto prot. 7926/02 del 21/12/2018 per I’assunzione al P.A. 2018 per un
totale di € 24.858,80;

VISTA la lettera Prot. n. AOODGEFID/ 27746 del 24/10/2018 di formale autorizzazione all’avvio delle attivita del
Progetto dal titolo “Attiva-mente”;

INFORMA
Che questo Istituto & stato autorizzato ad attuare, nell’ambito Fondi Strutturali Europei Programma Operativo
Nazionale “Per la scuola- Competenze e ambienti per I'apprendimento” 2014 — 2020 il seguente progetto: “Attiva-
mente”;

RIEPILOGO MODULI

Tipologia modulo Titolo Costo

Competenze di cittadinanza digitale Studenti digitali A € 12.429,40

Competenze di cittadinanza digitale Studenti digitali B € 12.429,40
TOTALE SCHEDE FINANZIARIE € 24.858,80

Descrizione progetto
Il progetto intende innalzare i livelli di istruzione e di competenze digitali degli studenti e studentesse
proponendo un ampliamento dell'offerta formativa mirando ad una maggiore aderenza al mercato del lavoro. Il



percorso formativo vuole promuovere attivita creative e innovative, volte all'uso sempre pili consapevole e
responsabile del digitale per una maggiore integrazione e interazione con la societa 2.0. Si intende, inoltre,
trasformare la scuola in uno spazio 'comunita attiva', ri-motivando gli studenti e fornire le competenze
necessarie all'apprendimento permanente delle nuove tecnologie.

Il progetto pone l'attenzione su come interfacciarsi in modo consapevole ed attivo con la societa 2.0. Gli
studenti, ottimi fruitori del web e dei social network, spesso non sono in grado di valutare le informazioni
esponendosi spesso a rischi e pericoli. Ci si soffermera, infatti, anche sui concetti di sicurezza digitale e di
cyberbullismo. Pertanto, I’'obiettivo & far riflettere sui temi della ricerca e valutazione delle informazioni, della
differenza tra fatti e opinioni, con particolare attenzione alla dimensione on line. Tutte le attivita saranno
prevalentemente di tipo laboratoriale.

Destinatari: studenti e studentesse della scuola secondaria di secondo grado
DESCRIZIONE MODULI

Modulo 1: Studenti digitali A

N. allievi 17

Durata 60 h

Tipologia: Competenze di cittadinanza digitale

Ambito di intervento: Il modulo approfondira le seguenti tematiche:

e consapevolezza delle norme sociali e giuridiche in termini di “Diritti della Rete”, educazione all’'uso positivo e
consapevole dei media e della Rete, anche per il contrasto all’utilizzo di linguaggi violenti, alla diffusione del
cyberbullismo, alle discriminazioni;

e educazione alla valutazione della qualita e della integrita delle informazioni, alla lettura, scrittura e
collaborazione in ambienti digitali, alla comprensione e uso dei dati e introduzione all’'open government, al
monitoraggio civico e al data journalism;

Modulo 2: Studenti digitali B

N. allievi 17

Durata 60 h

Tipologia: Competenze di cittadinanza digitale

Ambito di intervento: Il modulo approfondira le seguenti tematiche:

e educazione alla valutazione della qualita e della integrita delle informazioni, alla lettura, scrittura e
collaborazione in ambienti digitali, alla comprensione e uso dei dati e introduzione all’'open government, al
monitoraggio civico e al data journalism;

e azioni per stimolare la creativita e la produzione digitale, I'educazione all’'uso dei nuovi linguaggi del digitale,
ai nuovi modelli di lavoro e produzione, alle potenzialita dell’interazione tra fisico e digitale.

In ottemperanza agli obblighi di trasparenza e massima divulgazione, tutti gli elementi di interesse comunitario,
relativi allo sviluppo del presente progetto (avvisi bandi, pubblicita, ecc.), saranno tempestivamente pubblicati
nelle specifiche sezioni del sito della scuola all’indirizzo: www.isattilioromano.gov.it .

Il presente avviso, realizzato ai fini della pubblicizzazione/sensibilizzazione e a garanzia di visibilita, trasparenza e
ruolo dell’'Unione Europea, ha come obiettivo la diffusione nell’Opinione Pubblica della consapevolezza del ruolo
delle Istituzioni con particolare riguardo a quelle Europee.

Il Dirigente Scolastico
prof.ssa Anna De Paola
Firma autografa sostituita a mezzo stampa ai sensi
dell’art. 3, comma 2 del D. L.vo n° 39/93



